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教育部高等教育深耕計畫 

111年度執行重點績效及特色文稿 

110-2 職涯輔導活動成果報告表 

日期：111 年 06 月 08 日 

學 校 名 稱 中山醫學大學 

活 動 名 稱 臨床腦筋急轉彎 

活 動 日 期 111 年 6 月 8 日 

活 動 時 間 13:00-15:10 

活 動 地 點 Microsoft Teams 視訊 

活動參與人數 約 112 位學生 活 動 對 象 大ㄧ、三、四職治系學生 

執行重點 

一、活動重點及目的： 

    職能治療師運用活動幫助病患恢復治病前的能力水平、回歸社區生活、提升生活

品質，在職能治療師的養成教育中，活動分析及活動設計為基礎且重要的能力。                                            

    藉由資深兒童心智科職能治療師分享臨床活動設計的思考、理論運用、活動素材

設計、搜尋網路探索資源至臨床活動產出的過程，讓同學對未來臨床實務工作中職能

治療活動的運用的方式可以有更深刻的認識。 

二、活動特色及執行情形： 

    資深職能治療師作經驗分享，鼓勵學生在學期間真學習，把握參與學校各類活動，

累積活動設計及操作經驗，取得職能治療師資格，針對病人需求設計適合且有效的活

動。 

三、活動之質量化指標：參加人數 112 人，參與滿意度 95.8 %。 

 
    學生質性回饋： 

1. 臨床實務分享真的太重要了！謝謝講師和主辦單位。 

2. 老師分享的內容和自己在實習中經歷的不太一樣，學到不同活動設計的方法及概

念。 

3. 聽完演講後學到了好多在臨床工作上要注意的事還有一些想活動的技巧，覺得好

有趣!希望以後還能有更多類似的演講。 

4. 講師的線上小遊戲讓我們即使在遠距也覺得距離很近。 
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5. 在實習前學到應怎樣面對實習，和用那種方法對新手比較好，如把活動畫在本子

上。 

6. 聽到治療師分享臨床設計活動的經驗，覺得收穫很多。未來知道要往哪個方向去

尋找活動靈感，也知道可以隨身帶小冊子紀錄觀察到的活動內容。很謝謝治療師

今天的分享。 

7. 了解到非常多未來工作的狀況，以及如何在工作中運用以前學過的知識來幫助個

案。 

8. 加深了對職能治療的知識與了解。 

9. 很喜歡這種有遊戲互動的演講,而且是線上的,會讓較害羞的人更勇於參與。 

10. 老師的分享對未來實習/就業有很大的幫助。 

四、具體檢討與建議：無 

活動剪影 

  

演講過程 演講過程 

  

講師與學生線上互動 講師與學生線上互動 

  

講師與學生線上互動 學生線上回饋 

 


